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цояспптельная заппсм

рабочая программа по внеурочной деятельности <куборо> разрабOтана на основе требований к тшанируемым

результатаМ освоениЯ основноЙ обцеобразоватеЛьной программЫ МоУ СоШ Ns 4 укмо, реализующеЙ ПРОГРаI\Л!fУ

ФКОС на уровне основного общего образования.

Основная цель обуrения <Куборо> >> для детей закпочается в создании оргаItизационных и содержательньD(

условий, обеспечивающих развитие первоIIачальных техническю( навыков через конструкторские },},Iения на осЕове

<<СuЬоrо>>.

Исходя из основной цели, задачаrr,rи обlчения факультативного курса <<Куборо>> яв,плотся:

1. Развитие памяти и концентрации;

2. Развитие мелкой моторику рук, тактильные оцryщения, стимулируя общее речевое развитие и умственные

способности;

3. Развитие пространственного вообрахения, творческих способностей, умения работать в комшrде: творческое

решение поставпенных задач, изобретательность, поиск нового и оригинальноm;

4. Решение задач разной степени спожности;

5. Совершенствование Iц)актическю( навыков конструированиJI и моделирования: обуlать конструированию по

образцу, схеме, условиям, по собственному замыслу;

6. Формирование предпосылок 1"rебной деятельности: умение и желание ц)удиться, выполшпь задания в

соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начаmе дело до конца, планировать будупцrю рабоry,



Общая хараrсгерисгпка факультативного курса

Вся работа С конст),ктороМ <<Cuboro>> может быть организована как одно большое исследование, когда обlrчающиеся

с ограниtIенныМи возможностяМи здоровья, открыв коробку с кубикаrrи, начинают исследовать её содержимое:

сопостzlвление графическиХ изображениЙ кубиков сuЬоrо с множеством желобов и тоннелей с реальными кубиками из

набора, оргаrrизация такгильных игр направJIенны)( на поиск/определения кубиками подкпючая mлько тактиJIьное

воспр}tятие, Еаписание букв, цифр, слов с помощью желобов на поверхности кубиков сuЬоrо, составление простых

дорожек от старта до финиша, постоянно услохItяя задания задаваJr себе или друг друry все новые и новые условиrl и

на(онец построение простых и ддlее сложньD( конструкций.

Больппrе возможности система СuЬою открьвает для развития БУ,Щов. ,Щети, работая в пара( иJIи групп:Dq уIатся

доювариваться и сотрудничать, представJlять свои проекты перед слушатеJlями, вьцвигать и доказывать свои идеи,

передавать свои Знания Еовичкам лLJIи JIюдям не имеюпIих опыта игры в СuЬоrо. Очень важно, T тобы обlrчаюцs,rеся с ОВЗ

научились рефлексии своей деятельности, пробовали описьвать рабоry пос1роенной ими системы cuboro, исrrользуя

специальF},IО терминологию. ,II7rя этогО ребята полу.{аюТ карточки с заданиями, опираясь на которые они высцаивают

свою речь.

ОбразовательнаЯ система Cuboro зЕакомиТ учащихсЯ с основами конструирования и моделирования, закрепляет

фундаментальные навыки математики и геометрии; развивает аналитическое и стратегическое мышление;

внимательность, трудолюбие, ловкость, выносливость, развивает творческое, логическое июкенерное мьшшение;

тренирует пространственное вообр:Dкение; учит согласованно работать в команде, коллективе,

Работа с конструктором СчЬоrо как нельзя л)лше способствует формированию базовых учебrrьгх действий

(БУ,Щов):



. Развитие творческого мыцIпсния при создании деЙствуюп{их моделеЙ,

. Развитие словарного з Iаса и назыков общения прtt сборке общrх моделей или решении )"л,lствеIrяых задач,

. УстаЕовJIение причинно-следствеяных связей,

. Анализ результатов и поиск новых решениЙ,

. коллективная выработка идеЙ, )rпорство при реаJlизации некоторых из них,

. ЭкспериментаJlьное исследоваяие, оценка (измереIrие) влиJrния отдельньrх факюров,

. проведение систематических наблодений и измерений,

о Использование блшков отчета для отображения и анаJIиза даЕных,

. ПостроеЕие техмерньD( моделей по дву<мерным чертеlкам,

о освоение технического рисования проектируемой модели

. Логическое мышление и пространственное вообрахения работы пос,троенной системы,

о Проведение соревнований по констуирования с учетом критериев оригинальности, геометрии коIrс,фукции,

эстетики, функциональности.

Описание конс,трукгора <<СчЬоrо>>

<<СuЬоrо>>представляетсобойнабородинаковыхпоразмерУ(5на5на5см)кУбическихэлеМеЕтоВ,изкоторьгхможно'

по желанию' постродтЬ KaIý1o годно дОрожку-лабиринТ для шарика, Кубические элементЫ с 12 разпичными функциями

можно использовать в любых комбинациях. В кубиках прорезаны отверстия - прямые либо изогrтугые желобки и туннепи,



Путем составлеНия др}т с другом, а таюке одного на д)угой можяо получить конструкции дорожек-лабиринтов различЕБ,D(

форм. Построение таких систем способствует развитию яавыков комбинацrlи и экспериментирования,

СуществуеТ возможностЬ выбиратЬ и:} игровыХ наборов отдельПые элементы, дJlя которых детям даются отдеJIьные

задzшIrI, в зависимости от целей обlпrения,

Благодаря своиМ тцrактически бесконечЕым возможностяr,r дrя комбиЕирования,

Описанпе места учебпого предмета в учебном плапе

Факультативньrй кlрс <Куборо> относится к образовательной области - математика. Место факультатrавного

курса <Куборо> В учебном плаЕе - необязательная часть, <Куборо> изу{ается в течение года в количестве З5 часов, из

расчёта 1 час в неделю. Уровень подютовки учаrдд<ся - базовый,

ОппсаЕпе ценностных орпецтпров содер?l€ппя учебного курса

Всовременноммиреформированиетворческойличностиребенкаявляетсяоднойпзважныхзадачобразоваrrия.

ПриниммксВедению'чтобольпт}rочастьВременидеТипроВодятВстенахшколы'очеВидIlо'чтоименноЗдесЬнадо

создавать благоПрIбrтные условшI для развития творческих способностей ребенка. Конструирование из констр}кторов

Куборо поJlностью отвечает интересам обучающихся, их способностям и возмох(ностям,

БлагодаряэmйДеягельностиособеннобыс,тросовершенстВУюТсяЕаВыкии)мешfi,УмсТВенноеиэстепТIеское

рzввитие ребенка с овз. У детей с хорошо р€ввитыми навыками в конструировании быстрее развивается речъ, так как

ловкие, точные движения рук дают ребенку возможность

обьёме технику писъма,
тонкая моторика рук

совершенствовать

связана с центрами речи.

в полном

Ребенок_прирожденныйконсц)УкТор'изобретательиисследователь.Этиз:lложенныеприродойзадаткирe:rпизУются



исоВершенстВ},ютсяВконстрУироВzшии'ВедЬребенокимеетнеограншIеннУюВозможItостьприД/мыВатьисозДаВать

свои поиройкИ, конструкции, проявJIяJI лобознательносТь, сообразительность, смекалку и творчество,

Одно из направлений - эm занятия по образовательной системе - Куборо,

обществосограниченнойотВетстВенностью''КУборо''яВJU{етсяофициалыrымэкскпюзивнымпредстаВителем

швейЦарскойкомпаниисUВоRонатерриторииРоссийскойФедерацииистранСНГ.КУборо_этоиграмногих

поколений. Способствует развитию интеллектуальньтх способностей у детей и взрослых,

Планируемые результаты обучения

Личностные результаты
.осмыслениесоциальЕо-нравстВенногоопытапредшествУюцrл<покопений;

. прояЕ[lение познавательньгr(интересов;

. проявJIение технико-технологического мышления при организации своей деятельности;

. развитие ответственности за качество своей деятельности;

. владение перВиtIными навыками аяализа полrIаемой ияформаrци;

. способность и гOтовность к общению и сотудничеству со сверстник{lми и взрослыми в процессе

образовательной, обцественно-полезной, уrебно-исследовательской, творческой деятельности;

. способностьи гOтовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основньтх

гигиеническIrq эргономическrтх и техяиtIеских условий безопасной экспJryа:гаIци средств ИКТ,



Мегаrrредмегные результаты

ПознавательЕые:

. владение умениями работать с внеIlп(ольной информацией, использовать современные исmчItики

информации, в том числе материzлJIы на электрнньD( носитеJIях;

. владеяиеинформационно-логичеСКИl,lИУМеНИЯМи:создаватьобобщения,устанавливатьанаJIогии,

к.пассифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение;

Реryлятивные:

. соотноситЬ свои действия с планируемыми РеЗУЛЬТаТа.IvrИ, осу]цествJIять коЕтроль своей деятельности,

опредеJIятЬ способы действий в рамках предложенных условий, коррекгировать свои действия в соответствии с

изменлощейся сиryаrшей; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

, вJIадение основаI\,lи самоконтроJIя и самооценки;

Коммуникативные:

. },мение с достаmчной потпrотой вырalкать свои мысли;

о формирование нirвыка диаJrогFIеской и монологической речи с грамматитIескими и синтаксIтlескими

нормами родною языка;

Предметныерезультаты

Обуrающийся научится:

. с]роить простые фиryры, гшоские и вертикаJIьные;

о fIисать буквы и числа с помощью конс,трl,тсгора счЬоrо;



. Строитъ фиryры по рисунку;

о Изображать фиryры с несколькими уровнrIми;

о ПрименrIть резкое и плавное движение шарика по дорожке, при построении фиryр;

о Изображать фиryры на координатной сетке;

о Собирать фиryру по её изображению;

о Создавать фиryры по основным параметрам;

о Использовать один элемент дважды при создании фигуры;

. Создавать дорожки с помощью базовых строительных кубиков;

о Создавать дорожки с использованием одних кубиков три раза;

. Создавать фиryры с двумя и тремя дорожками;

о Создавать дорожки с помощью кубиков с прямым и изогнутым желобом.

Обучающийся получит возможность научиться:

о Писать слова и числа с помощью конструктора cuboro;

о Составлять отчет об игре;

о Собирать фигуру по её изображению и делать проверку с помощью <<сuьоrо webkiD;

о Составлятъ план по построению фигуры;

. Работать в команде, эффективно распределять обязанности.



Содер:канпе курса

Тема 1. Вводное занятпе

Представление сОдерж{лния програп,rмы. Правила оХраны труда. Организационные вопросы. Презентация <<Исюрия

возникновения конструктора (сuього>.

Тема 2. Просгые фпryры

Основные кубические элементы (СuЬоrо>. Нумерация кубиков. Классификация отверстий и ходов. Координаттая

сетка, особенносТи работы с неЙ. Построение начаJIьных конструкций, н:шравJIенньж по горизонтаJIи и вертикали.

Практим. Индшид/апьная игра ).чащегося с конструкгором. I,1гра <Определи на опIупь номер кубико) с целью:

закрепление представлений о кубических элемента( по тактильным оцущениям.

Тема 3. ПостроеЕие фпryр по черте2lry

определение названия кубика по номеру. Строительство конструкции из трех кубиков. Построение конструкций по

заданной коордИнатной сетке, по объемному изобрахению. Шарик и его значимость в игре. Основные правиJlа

начшIьного двиЖения шарика по ПоверхЕостям. ffпавное и быстрое двиJкение шарика по дорожке.

Практика. ПостРоение простых кОнструкциЙ из ц)ех, пяти элемеrrтов. Построешле тоняеля, желобка. Пракгическая

работа: построение по координатной сетке, объемному изображению. I4гра <<что лишнее в цепочке построения>.



Тема 4. Созданпе фиryр по осповным параметрам

строительство конструlсtии из пяти и более кубиков. ,щвижение шарика по задшrной поверхности: отверстие,

дорожк4 тоннель, особеrяости постоеЕие тоннелей. Простые и сложные тоннели, ,Щвижение через тоннели,

,Щвижение шариКа только по дороЖкам; только по тОннелям. СтроитеЛьство конструкцИИ С ДВ}'I!rЯ И ТРеМЯ ДОРОЖКаД,lИ,

с дорожками и тоннелями. Исполюование различных комбинаций в построении. Главные ошибки в построении

конструкций и пути их исправпения.

прасгика. Самостоятельное посцоение конструкции из тrяти и более кубиков. Создапие различньгх варианmв

конструкций с дОбавлением разньrх деталей. Практическое закрепление материаJIа: медленное и быстрое движение

шарика по дорожкал,t и тоннеrrям. Опыты с движением шарика по конструкциям с одной и несколькими дорожками,

тоннелями. Работа в команде. Работа на заданное время.

тема 5. Создание фигур по геометрическим параметрам

Строительство кОнстр}кции с испОльзованием всех кубиков набора. Много}?овневые построения. Строительство

конструкций с опорой на геометрические параметры: создание дорожек с помощью кубиков с пр,яr,rым и изоп{утым

же.гlобом. Понятие симметрия в строительстве. Симметрия законченных конструкций и конryров фиryр, Построение

конструкции по Времени. Главные ошибки при построении конструкции по времени и Iryти их исправления,

практика. Саrr,rосюятельная и грlтrповая работа по построению конструкций с использованием всех кубиков

набора. Изменение пос,гройки двумя способами: заменой однrд< деталей на д)угие или надстройкой их в высоту,



длпну. Симметричные пос,троения с использованием минимаJIьною и максимального набора элемеЕтов. Командная

работа на время.

Тема б. Создапие фпryр по задапному контуру

Строительство кОнструкций по заДанному контуру и размеру. Подбор кубиков, которые cooTBeTcTB},IoT заданному

контуру и размеРу. Варианты использования дорожек и mннелей при задшrной конс,трукции,

Практика. Са.тr,rостоятельная и групповм рабmа по построению конструкций с опорой на схему, объемное

изобрахение. Посц)оение дорохек и тоннелей по заданному конч/ру. Практическое закреплеяие материала с

использование карточек-заданий. Саrrлостоятельная и групповая работа на заданное времJI,

Тема 7, ЭксперпментпроваIIие

Грl.ппировка кубИКОВ ПО ГРУППаr,I. Понятие <<эксперимено>. Различные эксперименты с направJIением движения,

временем движения шарика и набором. Строительство конструкций из определеIrного набора кубиков. зависимость

скорости двюкеНия шарика от объема и сложности констрlкции. Главные опл,rбки при работе в команде, пуги их

исIIравления.

Практика. Задания на построение конструкций по координатной сетке, чертежу, объемпому изображению,

Проведение опытов и экспериментов с построением, движением шарика. Проведение соревноваrп,rй среди команд

объединения

тема 8. Создание фиryр по собственному замыслу



особенности создания конс,трукций по собственному замыслу, Констрlкции с наименьшим количеством кубиков и

конструкции с иСпользованием всех кубиков набора, Создание произвольньD( конструкций по з4дышым задачам:

количество rglбиков и уровней; коли.Iество дорожек и тоннелей; сложность конструкции,

Практика. самостоятельнаЯ практика по созДанию конструкций. Индивидlальная и групповая рабmа по разработке

схем произвольньD( конструкций.

Тема 9. Опыты

,.Щвижение шарика по заданной траектории, по наклонной плоскости. Плавный и быстрый бег шарика, Различные

опыты с разнообразным движением шарика.

Практика.ИндивиД/альнаJIиГрУпповаяработапопроведениюопытовсДВижениеМиУскореЕиемшарика;ДВюкениеМ

шарика по заданной и произвольной траектории,

Тема 10. Соревнования

правила проведения соревнований, Правила поведения на соревнованиях. Работа в команде: цель и задачи команды,

распределение обязанностей, ответственность кar(дого участника комшrды, Основные нарушения при работе в

команде, на соревнованиrIх.

Практика. Участие в соревнованиях.

Тема 11. Итоговое занятие

практика. Конструирование по собственному замыслу. Выставка конструкций учащихся,



Тематическое планирование курса

Основные виды деятелъностиКол- во

часов

Наименование раздела. Темы.

Знать правила охраны труда; знать историю

возникновения конструктора <СuЬоrо>.

1 Тема 1.Вводное занятие.История

возникновения конструктора <СuЬоrо>.

Знать основные кубические элементы

нумерацию кубиков, классификацию отверстий и

ходов, координатную сетку, особенности работы с

Уметь строить начzLльные конструкции, направленные

по горизонтапи и вертикапи; определять на ощупь

номер кубика с целью: закрепление представлений о

кубических элементах по тактильным ощущениям;

проводить классификацию кубиков; изображать

неи.

<<Cuboro>>;Тема 2. Простые фигуры

Основные кубические элементы <<СuЬоrо>.

Нумерация кубиков. Классификация

отверстий и ходов. Коорлинатная сетка.

Построение нач€Llrьных конструкций,

направленных по горизонтапи и вертик€tли.

2.



фигуры на координатной сетке; строить

рисунку

фиryры по

конструкции из трех кубиков, строить конструкции по

заданной координатной сетке, по объемному

изображению, строить простые конструкции из тр€х,

пяти элементов, строить тоннели, желобки.

знать значимость шарика в игре, основные правила

нача_пьного движения шарика по поверхностям,

Уметь оrтределять названиrI кубика по номеру, строитьТема 3. Построение ф".ур по чертежу.

Определение н€ввания кубика по номеру.

Строительство конструкции из трех

кубиков. Построение конструкций по

заданной координатной сетке, по

объемному изображению. Шарик и его

значимость в игре. Основные правила

нач€Lпьного движения шарика по

поверхностям. Плавное и быстрое

движение шарика по дорожке. Игра <Что

лишнее в цепочке построения).

Практическая работа: построение по

координатной сетке, объемному

изображению.

aJ

Уметь строить конструкции из пяти и

строить конструкции с двумя и тремя дорожками, с

более кубиков,Тема 4. Создание фигур по основным

параметрам

4



дорожками и тоннелями; работать в команде.

знать особенности построение тоннелей, простые и

сложные тоннеJIи, главные ошибки в построении

конструкцийи пути их исправления.

использовать различные комбинации в построении,

Создавать р€lзличные варианты конструкций с

добавлением ра:}ных деталей.

Проводить опыты с движением шарика по

конструкциям с одной и несколькими дорожками,

тоннелями.

Строительство конструкции из пяти и

кубиков. ,.Щвижение шарика по заданной

поверхности: отверстие, дорожка, тоннель.

Особенности построение тоннелей.

Простые и сложные тоннели. ,Щвижение

через тоннели. Щвижение шарика только по

дорожкам; только по тоннелям.

Строительство конструкции с двумя и

тремя дорожками, с дорожками и

тоннелями. Использование р€вличных

комбинаций в построении.

более

уметь строить конструкции с использованием всех

кубиков набора, строить многоуровневые построения,

создавать дорожки с помощью кубиков с прямым и

изогнутым желобом.

знать понятие симметрии в строительстве, главные

ошибки при построении конструкции по времени и

пути их исправления; изменять постройки двумя

способами: заменой одних деталей на другие или

5 Тема 5. Создание фигур по геометрическим

параметрам

Строительство конструкции с

использованием всех кубиков набора.

Многоуровневые построения.

Строительство конструкций с опорой на

геометрические параметры : создание

дорожек с помощью кубиков с прямым и



надстройкой их в высоту, длину,

строить симметричные фиryры с исполъзованием

минимчшьного и максимЕUIьного набора элементов,

изогнутым желобом. Понятие симметрия в

строительстве. Симметрия законченных

конструкций и контуров ф".ур. Построение

конструкции по времени.

Уметь строить конструкции по

размеру с опорой на схему, подбиратъ кубики,

которые соответствуют заданному контуру и размеру,

использОвать варианты дорожек и тоннелей при

заданной конструкции.

заданному контуру и
Тема 6. Создание фиryр по заданному

контуру

Строительство конструкций по заданному

контуру и размеру. Подбор кубиков,

которые соответствуют заданному контуру

и размеру. Варианты использования

дорожек и тоннелей при заданной

конструкции.

6

кубики по группам, выполнять

задания на построение конструкций по координатной

сетке, чертежу, объемному изображение, проводить

опыты и эксперименты с построением, движением

шарика.

Знать понятие ((эксперимент)>, проводить р€lзличные

Уметь группироватьТема 7. Экспериментирование

Группировка кубиков по |руппам,

Различные эксперименты с направлением

движения, временем движения шарика и

набором. Строительство конструкций из

определенного набора кубиков,

7



эксперименты с направлением

движения шарика и набором, строить конструкции из

определенного набора кубиков, зависимость скорости

движения шарика от объема и сложности

конструкции, главные ошибки при работе в команде,

пути их исправления.

движениJI, временем
Зависимость скорости движени-lI шарика

объема и сложности конструкции,

Проведение огIытов и экспериментов с

построением, движением шарика,

от

собственному замыслу

Уметь выполнять конструкции с наименьшим

количеством кубиков и конструкции с

использованием всех кубиков набора, создаватъ

произвольные конструкции по заданным задачам:

количество кубиков и уровней; количество дорожек и

тоннелей; сложность конструкции, разрабатывать

схемы произвольных конструкций,

Знать особенности создания конструкций по
ф".ур по собственному

замыслу

Особенности создания конструкций по

собственному замыслу. Конструкции с

наименьшим количеством кубиков и

конструкции с испоJIьзованием всех

кубиков набора. Создание произволъных

конструкций по заданным задачам:

количество кубиков и уровней; количество

дорожек и тоннелей; сложностъ

конструкции.

Тема 8. Создание8



Уметь проводить рчвличные опыты с

движением шарика по заданной и произвольной

траектории.

разнообр€вным9

,Щвижение шарика по заданной траектории,

по наклонной плоскости. ГIлавный и

быстрый бег шарика. Различные опыты с

разнообразным движением шарика.

Тема 9. опыты

поведения на соревнованиях.

уметь работать в команде (чель и задачи команды,

распределение обязанностей, ответственность

каждого участника команды), создавать фиryры по

геометрическим параметрам ;

Участвовать в эстафете.

Знать правила проведения соревнований, правила
Тема 10. Соревнования10

Уметь конструировать по собственному замыслу,

создавать фиryры

Тема 1 1. Итоговое занятие

Практическая работа кКонструирование по

собственному замыслу). Выставка

конструкций учащихся.

1t



оппсанпе учебно-методпческого и матерпально-технпческого обеспечеrrпя образовательной деятельностп

. Конструктор Cuboro sиndart - 1 шrг;

о Мультимедийный проектор;

о экршr настенньrй;

. Дидактические игры для из)ления нумерации кубиков;

Литература для учителя:

Методическое пособие <<СuЬоrо - мй KpeaTI,IBHo>, вкJIючает в себя компакт-диск с электронными

версиями допоJпlительны)( мат9риалов - издание cuboro/Art, 0521; 1-е издание на русском языке 2016

Волкова С. И. Конструирование - М: Просвещение, 2010

Меерович, М. И. Технология творческого мышления: Праюическое пособие Текст, / М, И, Меерович, JL И,

Шрагина // Библиотека прa!ктической психологии, - Минск: Харвест, 2003,- 432 с,

tfuкитин Б. П. Сryпеньки творчеоlва или развиваюпIие игры, - М,: Просвещение, 1991

Волшебный ящик <<Отгадай-ка на ощупь),

о

a

о

о
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